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IDIOMAS

Diagram | Personas | Empathy Map | Journey Map | 

Customer Journey | Information Architecture | Prototyping |

Value Proposition Canvas | User Stories | JTBD | MoSCoW 

Information Architecture | Site Map | User Flow | Wireframing |

Prototyping | A/B Testing | CMS | Motion Graphics | HTML |Prototyping | A/B Testing | CMS | Motion Graphics | HTML |

CSS | Javascript

LEAN UX | Design Thinking | Research | Benchmarking | Affinity

 

HERRAMIENTAS

Politécnico Vallecas I. 

TÉCNICO SUPERIOR EN SISTEMAS DE TELECOMUNICACIÓN 
E INFORMÁTICOS 

HABILIDADES

GRADUADO MULTIMEDIA   (Mención Usabilidad e Interfaces)

UOC - Universidad Oberta de Cataluña. 
Matrícula de honor en TFG.

EDUCACIÓN

nobodynoUXs

Agencia especializada en Digital Product Design, UX/UI.  

 / Proyecto personal
Mayo 2020 - Actualidad

Freshbranders

Consultor/ colaborador en UX, diseño WEB y Branding.

/ Consultor UX y Diseño WEB
2019 - 2021

https://nobodyknouxs.com

Editorial Anaya 

francisco_javier.hernandez@outlook.com

/   IT Support Manager

 España

Responsable del departamento de soporte informático.

Madrid,

660 969 472 +34 
PRODUCT DESIGNERPRODUCT MANAGER      ED-TECHUX/UI

2004 - 2021

Editorial Anaya /   Responsable Ed-Tech

Responsable Ed-Tech /  Product Manager / Digital Product 
Designer / Researcher / UX.

2021 - Actualidad

EXPERIENCIA

Implicado con los problemas y necesidades de los usuarios y clientes, el contexto y el cumplimiento de los objetivos 
comerciales. 

Apasionado del LEAN UX, Design Thinking y las metodologías ágiles.

“Empatía, colaboración, equipo y objetivos son las palabras que mejor me definen”

JAVIER HERNÁNDEZ

UX-PM LEVEL 2 - UX Execution 

The Interaction Design Foundation 

The Interaction Design Foundation 

UX | Alliance International Certification

UX | Alliance International Certification

UX-PM LEVEL 1 - UX Adoption 

CERTIFICACIONES

UX Management: Strategy and Tactics

Design Thinking: The Ultimate Guide

Data-Driven Design: Quantitative Research for UX 

The Interaction Design Foundation

The Interaction Design Foundation 

User Research - Methods and Bezst Practices

INTERFACE DESIGN USING SKETCH

UX DESIGN FOR DIGITAL PRODUCTS

DIGITAL PRODUCT CREATION WITH LEAN AND UX

DESIGN SYSTEMS - FIGMA

CURSOS

TRELLO - PROJECT MANAGEMENT


